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1. C#############
• ###############

2. ##

2.1. name ##

###########

3. ##
• start ####################

4. ####
• ### array ###var #############

5. ###

5.1. # 1:

<clng:struct name="Record">
<clng:array size="4096">
<clng:var type="char" name="strData"/>

</clng:array>
<clng:var type="int32_t" name="iData"/>
<clng:var type="uint32_t" name="uiData"/>

</clng:struct>
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